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ADMINISTRACIÓN 1º, 2º y 3º 12 actividades al cuatrimestre 4º, 5º, 6º y 7º 80 horas por cuatrimestre 8º y 9º 480 horas

ADMINISTRACIÓN EN LÍNEA (4 años) 1º, 2º, 3º 4º, 5º, 6º y 7º 80 horas por cuatrimestre 8º, 9º, 10°, 11° y 12° 480 horas

ADMINISTRACIÓN EN LÍNEA (3 años) 1º, 2º, 3º 4º, 5º y 6º 80 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

3º y 4º
1 Taller Profesionalizantes por 

Cuatrimestre

Desarrollo de Proyecto  Específico

1 Workshop / Masterclass

3°, 4º y 5º 

40 horas por cuatrimestre 

(prácticas con enfoque social o 

académico)

6°, 7º y 8º

50 horas por cuatrimestre 

(proyecto interno con enfoque 

clínico y/o comunitario)

9° y 10º
80 horas por cuatrimestre (Ciclos 

Clínicos)

* Servicio Social - 1 año (Campo 

No Clínico)

CULTURA FÍSICA Y DEPORTE 1º, 2º y 3º 12 actividades al cuatrimestre 4º, 5º, 6º y 7º 80 horas por cuatrimestre 8º y 9º 480 horas

DEPORTES ELECTRÓNICOS E-SPORTS 1º y 2º 12 actividades al cuatrimestre 3º, 4º, 5º y 6º 60 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

DIRECCIÓN PERIODÍSTICA Y PRODUCCIÓN 

AUDIOVISUAL
1º y 2º 12 actividades al cuatrimestre 3º, 4º, 5º y 6º 80 horas por cuatrimestre 7º, 8º, 9º y 10° 480 horas

HISTORIA DEL ARTE 1º y 2º 12 actividades al cuatrimestre 3º, 4º, 5º y 6º 100 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

MEDIOS INTERACTIVOS 1º y 2º 12 actividades al cuatrimestre 3º, 4º, 5º y 6º 80 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

NEGOCIOS INTERNACIONALES / COMERCIO y 

NEGOCIOS INTERNACIONALES
1º, 2º y 3º 12 actividades al cuatrimestre 4º, 5º y 6º 80 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

TURISMO CULTURAL 1º y 2º 12 actividades al cuatrimestre 3º, 4º, 5º y 6º 100 horas por cuatrimestre 7º, 8º y 9º 480 horas

4º y 5º 60 horas por cuatrimestre

6º y 7º 120 horas por cuatrimestre

480 horas

5º y 6º

ETAPA 2: DE PRÁCTICAS ETAPA 3: DE SERVICIO SOCIAL

12 actividades al cuatrimestre 8º y 9º

14 actividades al cuatrimestre1º y 2ºANIMACIÓN Y PRODUCCIÓN DIGITAL

ESQUEMA DE VINCULACIÓN PROFESIONAL PERMANENTE

 CIENCIAS DE LA NUTRICIÓN 1º y 2º 12 actividades por cuatrimestre Pasantes

Servicio Social - 1 año (Campo 

Clínico)

480 horas7º, 8º y 9º

ETAPA 1: DE OBSERVACIÓN
PROGRAMA 

PSICOLOGÍA ( E ) 1º, 2º y 3º
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ETAPA 2: DE PRÁCTICAS ETAPA 3: DE SERVICIO SOCIAL

ESQUEMA DE VINCULACIÓN PROFESIONAL PERMANENTE

ETAPA 1: DE OBSERVACIÓN
PROGRAMA 

3°, 4º y 5º

40 horas por cuatrimestre 

(prácticas con enfoque social o 

educativo)

6º, 7º y 8º

50 horas por cuatrimestre 

(práctica con enfoque educativo, 

clinico, social o laboral )

9º 

70 horas por cuatrimestre 

(práctica con enfoque educativo, 

clinico, social o laboral )

Pasantes

10 horas de Taller 

Profesionalizante en Área Clínica 

(Sep.-Dic.)

3º y 4º 60 horas por semestre

5º 80 horas por semestre

INGENIERÍA EN VIDEOJUEGOS 1º y 2º 12 actividades al semestre 3º, 4º y 5º 80 horas por semestre 6º, 7º y 8º 480 horas

480 horas 6º, 7º y 8º12 actividades al semestre1º y 2ºPSICOLOGÍA (Semi Escolarizada)

PSICOLOGÍA ( F )

1º
8 Talleres Vivenciales del Área de 

Salud Mental 

Pasantes 

Servicio Social - 1 año (Campo 

Clínico)

12 actividades en el Cuatrimestre 

(campo clínico, social, educativo y 

laboral)

* Servicio Social - 1 año (Campo 

No Clínico)
2º


